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TAÁC DUÅNG CUÃA PHÛÚNG PHAÁP TROÂ CHÚI
TRONG VIÏåC DAÅY NGÛÄ PHAÁP TIÏËNG ANH

TAÅI TRÛÚÂNG ÀAÅI HOÅC QUÖËC TÏË HÖÌNG BAÂNG. Nguyïîn Nhû Tuâng
Trûúâng Àaåi hoåc Quöëc tïë Höìng Baâng

TOÁM TÙÆT
Ngûä phaáp tiïëng Anh laâ mön hoåc bùæt buöåc trong chûúng trònh àaâo taåo ngaânh Ngön ngûä Anh

Trûúâng Àaåi hoåc Quöëc tïë Höìng Baâng. Hoåc ngûä phaáp laâ àiïìu cêìn thiïët vò noá giuáp sinh viïn hiïíu àûúåc
ngön ngûä maâ hoå àang hoåc roä raâng, traánh sûå mú höì trong giao tiïëp. Baâi viïët naây trònh baây nhûäng lyá
thuyïët vïì ngûä phaáp tiïëng Anh, troâ chúi hoáa (gamification) vaâ kïët quaã cuãa viïåc daåy ngûä phaáp tiïëng
Anh thöng qua troâ chúi àïí nêng cao trònh àöå tiïëng Anh taåi Trûúâng Àaåi hoåc Quöëc tïë Höìng Baâng.
Giaãng viïn sûã duång caác troâ chúi trong caác hoaåt àöång ön baâi, luyïån têåp vaâ kiïím tra caác nöåi dung ngûä
phaáp tiïëng Anh. Qua khaão saát 100 sinh viïn ngaânh Ngön ngûä Anh khoáa 19, kïët quaã cho thêëy trïn
80% sinh viïn cho rùçng phûúng phaáp naây vui vaâ coá thïí giuáp caác em ghi nhúá nhanh, têåp trung cao.
Bïn caånh àoá, phûúng phaáp naây cuäng giuáp ngûúâi hoåc phaát triïín caác kyä nùng kyä thuêåt söë, giaãi quyïët
vêën àïì vaâ tû duy chiïën lûúåc nhanh. Tuy nhiïn cuäng coá 6,4% sinh viïn cho rùçng phûúng phaáp naây
gêy laäng phñ thúâi gian maâ khöng giuáp sinh viïn hoåc àûúåc nhiïìu. cêìn phaãi àûúåc nghiïn cûáu sêu hún
àïí nêng cao nùng lûåc tiïëng Anh cuãa sinh viïn Trûúâng Àaåi hoåc Quöëc tïë Höìng Baâng hiïån nay.

Tûâ khoáa: ngûä phaáp, nùng lûåc tiïëng Anh, troâ chúi hoáa.

THE EFFECT OF GAMIFICATION ON ENGLISH GRAMMAR TEACHING
AT HONG BANG INTERNATIONAL UNIVERSITY. Nguyen Nhu Tung

ABSTRACT
English grammar is one of the compulsory subjects in the English language training program

at Hong Bang International University. Learning Grammar is essential because it helps students
understand the language they are learning clearly. In addition, learners can speak and write
coherently on their own, avoiding ambiguity in communication. This paper aims at reviewing the
literature on teaching English grammar, encompassing an overview of grammar definitions, and
the influence of using games on the language learners’ performance at Hong Bang International
University. The teacher working as a researcher uses games to teach grammar to help learners
prevent avoid getting bored with complicated language rules. The teacher used the games to reinforce
the lesson contents to help students remember the grammar contents they have learned. Through
survey of more than 100 students majoring in English, the results show that 80% of students think
that this method is fun and can help them memorize quickly and concentrate longer. Besides, it also
helps children develop digital skills, problem solving and quick strategic thinking. However, there
are also 6,4% of students who think that this method is a waste of time without helping students
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learn much. Therefore, the use of games to teach Grammar in English classes needs to be thoroughly
studied to improve students’ English competence at Hong Bang International University.

Keywords: grammar, English competence, gamification.

1. ÀÙÅT VÊËN ÀÏÌ
1.1. Ngûä phaáp laâ gò?
Ngûä phaáp (hay coân goåi laâ vùn phaåm, tiïëng Anh: grammar) cuãa möåt ngön ngûä laâ caác quy tùæc, cêëu

truác raâng buöåc vïì thaânh phêìn mïånh àïì, cuåm tûâ vaâ tûâ àûúåc duâng àïí noái vaâ viïët [1]. Hoåc ngûä phaáp
giuáp sinh viïn hiïíu àêìy àuã vaâ sûã duång àuáng ngön ngûä maâ mònh àang hoåc, tûâ àoá coá thïí noái hoùåc viïët
möåt caách maåch laåc, tûå tin, traánh àûúåc sûå mú höì trong giao tiïëp [2]. Nïëu giaáo viïn khöng daåy ngûä
phaáp, sinh viïn seä gùåp khoá khùn trong viïåc phên biïåt àêu laâ àuáng, àêu laâ sai. Tuy nhiïn, nïëu giaãng
viïn têåp trung quaá nhiïìu vaâo viïåc giaãi thñch caác cêëu truác vaâ quy tùæc ngûä phaáp seä laâm sinh viïn chaán
naãn. Ngûä phaáp àöëi vúái bêët kyâ ngön ngûä naâo cuäng rêët quan troång vò noá giuáp truyïìn taãi yá nghôa möåt
caách chñnh xaác. Ngûä phaáp giuáp ngûúâi hoåc khaám phaá baãn chêët cuãa ngön ngûä bao göìm caác cuåm tûâ, cêu
àïí ngûúâi hoåc coá thïí hiïíu vaâ duâng chuáng möåt caách dïî daâng trong giao tiïëp. Noá giuáp ngûúâi hoåc thïí
hiïån suy nghô cuãa mònh möåt caách chñnh xaác, bùçng caách noái hoùåc viïët. Ngoaâi ra, nùæm vûäng ngûä phaáp
giuáp ngûúâi hoåc caãi thiïån phong caách viïët [2]. Do vêåy viïåc daåy ngûä phaáp laâ cêìn thiïët trong viïåc nêng
cao nùng lûåc tiïëng Anh.

1.2. Möåt söë khoá khùn khi daåy ngûä phaáp
Möåt trong nhûäng vêën àïì maâ hêìu hïët caác giaáo viïn tiïëng Anh phaãi àöëi mùåt laâ trònh àöå hoåc sinh

keám chuêín. Möåt söë sinh viïn cuäng khöng nhúá hoùåc biïët caác quy tùæc cú baãn vaâ caác mö hònh cêëu truác
àaä hoåc úã cêëp thêëp hún, cuäng nhû chûa àuã kiïën thûác ngûä phaáp àïí sùén saâng tiïëp thu chûúng trònh úã bêåc
àaåi hoåc. Do vêåy giaáo viïn töën nhiïìu thúâi gian vaâ cöng sûác àïí daåy laåi nhûäng àiïím ngûä phaáp àún giaãn
röìi múái coá thïí tiïën túái caác muåc ngûä phaáp phûác taåp. Hêìu nhû chuã àiïím ngûä phaáp naâo bao giúâ cuäng coá
liïn quan àïën caác chuã àiïím ngûä phaáp àaä àûúåc hoåc trûúác. Nïëu ngûúâi daåy khöng coá phûúng phaáp
thñch húåp thò ngûúâi hoåc seä thêëy baâi hoåc ngûä phaáp khoá vaâ nhaâm chaán.

1.3. Troâ chúi hoáa (gamification)
Troâ chúi hoáa laâ quaá trònh sûã duång caác yïëu töë troâ chúi vaâo böëi caãnh khöng phaãi troâ chúi [3].

Nhiïìu nhaâ giaáo duåc sûã duång  troâ chúi trong giaãng daåy nhùçm thu huát vaâ thuác àêíy ngûúâi chúi àaåt àûúåc
caác chuêín cêìn hûúáng àïën. Nhûäng muåc tiïu naây àûúåc thiïët lêåp àïí phuâ húåp vúái muåc tiïu vaâ chûúng
trònh cuãa mön hoåc nhùçm giuáp ngûúâi hoåc àaåt àûúåc muåc tiïu hoåc têåp [3].

Troâ chúi hoáa trong giaãng daåy khöng chó laâ taåo ra möåt troâ chúi àïí giaãi trñ [4] maâ noá coân phaãi taåo
ra niïìm vui theo àõnh hûúáng giaáo duåc. Àoá laâ aáp duång caác yïëu töë troâ chúi vaâo caác phûúng phaáp, quy
trònh vaâ tiïu chuêín hiïån coá. Nhûäng yïëu töë naây kïët húåp vúái nhau àïí àûa ra nhûäng caách thûác, nhûäng
bûúác tiïën haânh cuå thïí àïí àaåt àûúåc yïu cêìu àïì ra. Nhaâ giaáo duåc coá thïí duâng troâ chúi hoáa kyä thuêåt söë
hay phi kyä thuêåt söë àïí taåo àöång lûåc cho ngûúâi hoåc. Vaâ kïët quaã cuöëi cuâng laâ àaåt àûúåc muåc tiïu vaâ
chuêín àêìu ra.

1.4. Yïëu töë cuãa troâ chúi
Whittion [5] cho rùçng caác yïëu töë cuãa troâ chúi laâ thuác àêíy vaâ thu huát ngûúâi chúi. Nhiïìu nhaâ giaáo

duåc àaä thûã nghiïåm duâng caác yïëu töë naây trong caác hoaåt àöång daåy hoåc vaâ àaä àaåt àûúåc kïët quaã tñch cûåc.
Möåt söë yïëu töë coá sûã duång trong giaãng daåy àïí taåo àöång lûåc cho ngûúâi hoåc laâ thi àua, thaách àöë, phên
thûá haång, nhêån àiïím thûúãng, nhêån phêìn thûúãng. Nhiïìu hoåc giaã vaâ giaáo viïn àïìu àöìng tònh vúái
nhûäng ûu àiïím cuãa viïåc sûã duång troâ chúi trong lúáp hoåc ngön ngûä; àoá laâ khuyïën khñch sinh viïn
tûúng taác vaâ giao tiïëp, vûâa thaách thûác vûâa taåo haâo hûáng, duy trò nöî lûåc, phaát triïín caác kyä nùng [6].
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Tuy nhiïn, ngûúâi daåy cêìn giaãi thñch taåi sao troâ chúi coá thïí giuáp ngûúâi hoåc tiïëp thu ngûä phaáp möåt
caách tñch cûåc vaâ haâo hûáng. Viïåc giaãi thñch naây cuäng coá thïí taåo àöång lûåc cho ngûúâi hoåc, cho nhûäng ai
súå rùçng chúi game chó laâ laäng phñ thúâi gian. Vñ duå: giaãi thñch troâ chúi treo cöí hoùåc ghïë noáng seä giuáp
caãi thiïån kyä nùng chñnh taã, giuáp böå naäo chuáng ta têåp trung vaâo viïåc nhêån biïët hònh daång vaâ cêëu truác
cuãa tûâ múái, cuãa cêu; àöìng thúâi giuáp cho chuáng ta nhúá tûâ vûång vaâ cêëu truác ngûä phaáp dïî daâng. Troâ chúi
cuäng giuáp phaát triïín möåt söë kyä nùng liïn quan tñnh caånh tranh, tñnh kiïn trò, sûå têåp trung, loâng quyïët
têm, viïåc àõnh hûúáng chi tiïët, sûå “nhanh tay leå mùæt” vaâ àêìu oác chiïën lûúåc [6].

2. PHÛÚNG PHAÁP NGHIÏN CÛÁU
2.1. Muåc tiïu nghiïn cûáu
Nhùçm cho thêëy taác duång cuãa viïåc duâng troâ chúi àïí daåy ngûä phaáp tiïëng Anh, cho thêëy nhûäng ûu

vaâ nhûúåc àiïím cuãa phûúng phaáp naây, tûâ àoá àïì xuêët möåt söë giaãi phaáp àïí aáp duång hiïåu quaã “phûúng
phaáp troâ chúi” trong daåy tiïëng noái chung vaâ daåy ngûä phaáp noái riïng.

2.2. Àöëi tûúång vaâ phaåm vi nghiïn cûáu
2.2.1. Àöëi tûúång nghiïn cûáu
Taác duång cuãa phûúng phaáp troâ chúi trong viïåc daåy ngûä phaáp tiïëng Anh.
2.2.2. Phaåm vi nghiïn cûáu
+ Vïì thúâi gian: 1 hoåc kyâ (tûâ thaáng 10 àïën 12 nùm hoåc 2019-2020)
+ Vïì khöng gian: Trûúâng Àaåi hoåc Quöëc tïë Höìng Baâng.
+ Vïì khaách thïí nghiïn cûáu: 100 sinh viïn cuãa 2 lúáp Ngûä phaáp tiïëng Anh 1, khoáa 2019-2020

àang hoåc taåi Khoa Ngön ngûä vaâ Vùn hoáa Quöëc tïë.
2.3. Cöng cuå vaâ caách thûác tiïën haânh khaão saát
Tûâ nhûäng luêån cûá ruát ra tûâ nhûäng hoåc giaã vaâ nhaâ nghiïn cûáu trûúác àêy, taác giaã xêy dûång baãng hoãi

Likert trïn Google form àïí khaão saát 100 sinh viïn.
Phûúng phaáp troâ chúi hoáa àûúåc sûã duång vaâo caác hoaåt àöång ön baâi, luyïån têåp vaâ kiïím tra kiïën

thûác àaä hoåc vaâ àûúåc tiïën haânh suöët khoaá hoåc. Khoáa hoåc coá 15 buöíi, möîi buöíi 3 tiïët; trong àoá coá 7
buöíi duâng phûúng phaáp troâ chúi hoáa vaâ 7 buöíi duâng caác phûúng phaáp truyïìn thöëng nhû thuyïët trònh,
diïîn giaãi vaâ dõch thuêåt. Caác troâ chúi thûúâng duâng nhû Kahoot, àöë vui, ai laâ triïåu phuá, ghïë noáng, treo
cöí,… Vñ duå nhû duâng Kahoot àïí ön baâi vaâ kiïím tra baâi cuä. Caác nöåi dung chñnh cuãa baâi hoåc àûúåc àûa
vaâo caác cêu hoãi trùæc nghiïåm trïn Kahoot, qua troâ chúi naây giaãng viïn coá thïí theo doäi àûúåc bao nhiïu
phêìn trùm sinh viïn hiïíu baâò vaâ bao nhiïu phêìn trùm sinh viïn chûa hiïíu baâi thöng qua baãng kïët
quaã. Giaãng viïn phaát hiïån ngay nhûäng sinh viïn yïëu keám vaâ caác em cêìn phaãi hoåc laåi nhûäng nöåi dung
naâo thöng qua trang thöëng kï trïn Kahoot. Tûúng tûå caác troâ chúi khaác cuäng àûúåc duâng àïí sinh viïn
luyïån têåp caác cêëu truác cêu hoãi vaâ traã lúâi cuäng nhû kiïím tra kiïën thûác liïn quan àïën ngûä phaáp vaâ caác
kyä nùng tiïëng Anh cuãa sinh viïn.

Kïët thuác khoáa hoåc, coá 63 yá kiïën traã lúâi vúái nöåi dung chuã yïëu laâ àaánh giaá nhûäng ûu khuyïët àiïím
cuãa phûúng phaáp troâ chúi hoáa.

3. KÏËT QUAÃ VAÂ THAÃO LUÊÅN
3.1. Kïët quaã khaão saát vïì ûu àiïím cuãa phûúng phaáp troâ chúi hoáa
Kïët quaã khaão saát tñnh hiïåu quaã cuãa thûåc nghiïåm troâ chúi hoáa caác hoaåt àöång daåy ngûä phaáp tiïëng

Anh nhû baãng dûúái àêy:
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Baãng 1. Kïët quaã khaão saát sinh viïn vïì ûu àiïím cuãa troâ chúi hoáa caác hoaåt àöång daåy Ngûä Phaáp
tiïëng Anh

Hoaân toaân Àöìng yá Bònh Khöng Hoâan toaân
àöìng yá thûúâng àöìng yá  khöng

àöìng yá
Hûáng thuá vaâ vui veã 77.8% 15.9% 1.70% 0.0% 4.6%
Ghi nhúá nhanh 63.5% 28.6% 3.2% 0.0% 4.7%

Têåp trung cao 65.1% 27.0% 3.1% 0.0% 4.8%

Coá àöång lûåc 73.0% 19.0% 3.2% 0.0% 4.8%

Nhêån kïët quaã phaãn höìi nhanh 76.2% 17.5% 1.7% 0.0% 4.6%

Phaát triïín kyä nùng húåp taác 76.2% 15.9% 1.5% 1.6% 4.8%

Phaát triïín kyä nùng giaãi quyïët vêën àïì 65.1% 25.4% 1.6% 3.2% 4.7%

Phaát triïín kyä nùng tû duy chiïën lûúåc 73.0% 15.9% 4.8% 1.7% 4.6%

Phaát triïín kyä nùng thi àua 74.2% 19.4% 4.6% 1.8% 0.0%

Phaát triïín kyä nùng cöng nghïå 71.0% 20.6% 3.2% 0.6 % 4.6%

Kïët quaã khaão saát cho thêëy phûúng phaáp Troâ chúi hoáa coá nhûäng lúåi ñch nhêët àõnh trong viïåc hoåc
ngûä phaáp tiïëng Anh. Trïn 70% sinh viïn àöìng yá vaâ 20% sinh viïn hoaân toaân àöìng yá rùçng phûúng
phaáp naây taåo ra sûå hûáng thuá vui nhöån, giuáp ngûúâi hoåc têåp trung cao, ghi nhúá nhanh, coá àöång lûåc vò
ngûúâi hoåc àûúåc nhêån phaãn höìi nhanh vaâ àûúåc khen thûúãng. Bïn caånh àoá phûúng phaáp naây coân giuáp
sinh viïn phaát triïín àûúåc möåt söë kyä nùng rêët cêìn thiïët cho ngûúâi hoåc nhû: kyä nùng húåp taác, giaãi quyïët
vêën àïì, tû duy chiïën lûúåc, thi àua vaâ kyä nùng cöng nghïå.

3.2. Kïët quaã khaão saát vïì khuyïët àiïím cuãa phûúng phaáp troâ chúi hoáa
Baãng 2. Kïët quaã khaão saát sinh viïn vïì khuyïët àiïím cuãa troâ chúi hoáa caác hoaåt àöång daåy ngûä phaáp

tiïëng Anh

Hoaân toaân Àöìng yá Bònh Khöng Hoâan toaân
àöìng yá thûúâng àöìng yá  khöng

àöìng yá
Laäng phñ thúâi gian 3.2% 3.2% 20.6% 42.9% 30.2%

Hoåc veåt 3.2% 3.2% 17.5% 36.5% 39.7%

Khöng phaát huy tñnh saáng taåo 3.2% 6.5% 17.7% 37.1% 35.5%

Phuå thuöåc nhiïìu vaâo àiïån vaâ cöng nghïå 26.6% 38.1% 6.3% 14.3% 20.6%

Bïn caånh nhûäng ûu àiïím, kïët quaã khaão saát cuäng cho thêëy möåt söë haån chïë nhêët àõnh cuãa phûúng
phaáp troâ chúi hoáa. Coá 3.2% sinh viïn cho rùçng phûúng phaáp naây mêët quaá nhiïìu thúâi gian àïí chuêín
bõ, quaãn lyá vaâ töí chûác. Hún nûäa, hoåc ngûä phaáp theo caách naây àûúåc cho laâ hoåc veåt, thuöåc loâng nïn
chûa hiïíu hïët tûúâng têån. Ngoaâi ra 3.2% sinh viïn cuäng cho rùçng phûúng phaáp naây ñt cú höåi cho
ngûúâi hoåc phaát huy oác saáng taåo. Àùåt biïåt 38.1% sinh viïn cho rùçng duâng caác troâ chúi cöng nghïå rêët
phuå thuöåc vaâo maång wifi vaâ thiïët bõ cöng nghïå nïn caã ngûúâi daåy vaâ ngûúâi hoåc luön bõ àöång khi
àûúâng truyïìn yïëu hoùåc thiïët bõ cöng nghïå “coá vêën àïì”.
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3.3. Khoá khùn àöëi vúái giaáo viïn
Trong khi thûåc hiïån nghiïn cûáu naây, taác giaã gùåp khöng ñt khoá khùn trong viïåc giaãi thñch, thuyïët

phuåc sinh viïn àöìng thuêån tham gia traã lúâi khaão saát möåt caách khaách quan vaâ nghiïm tuác. Ngoaâi ra,
àïí aáp duång phûúng phaáp naây, giaáo viïn phaãi daânh thúâi gian tham khaão taâi liïåu trïn caác baâi baáo, taåp
chñ, saách, caác trang web,...; tûâ àoá choån lûåa troâ chúi vaâ caách thûác àûa caác yïëu töë troâ chúi vaâo nöåi dung
baâi hoåc sao cho húåp lyá vaâ thuá võ.

3.4. Khoá khùn àöëi vúái sinh viïn
Àa söë sinh viïn quen thuöåc vúái phûúng phaáp hoåc truyïìn thöëng, sao cheáp vaâ hoåc thuöåc loâng

nhûäng gò giaáo viïn truyïìn àaåt. Vò vêåy coá möåt söë sinh viïn lo ngaåi vïì tñnh hiïåu quaã cuãa phûúng phaáp
hoåc maâ chúi - chúi maâ hoåc naây. Ngoaâi ra, coá möåt söë sinh viïn thiïëu kyä nùng cöng nghïå vaâ chûa quen
húåp taác khi tham gia vaâo caác troâ chúi nïn phaãi mêët nhiïìu thúâi gian truy cêåp vaâ laâm quen vúái caác qui
tùæc cuãa troâ chúi.

3.5. Àaánh giaá thûåc nghiïåm vaâ hûúáng khùæc phuåc
Àêy laâ lêìn àêìu tiïn nghiïn cûáu aáp duång phûúng phaáp troâ chúi hoáa, do vêåy viïåc chuêín bõ vaâ tiïën

haânh thûåc nghiïåm khöng thïí traánh khoãi nhûäng haån chïë nhêët àõnh. Khi thûåc nghiïåm phûúng phaáp
naây, muöën coá kïët quaã töët, àaáng tin cêåy, àoâi hoãi phaãi coá sûå phöëi húåp chùåc cheä giûäa giaáo viïn vaâ sinh
viïn, nhêët laâ sûå àöìng thuêån cuãa sinh viïn. Chuáng töi hy voång kïët quaã nïu trïn coá thïí goáp phêìn laâm
tiïìn àïì cho caác nghiïn cûáu sau naây nhùçm àûa ra nhûäng phûúng phaáp hiïåu quaã giuáp cho sinh viïn
nêng cao kiïën thûác vïì ngûä phaáp tiïëng Anh.

4. KÏËT LUÊÅN
Viïåc nêng cao trònh àöå tiïëng Anh cuãa sinh viïn, àùåc biïåt laâ trong àõa haåt ngûä phaáp laâ rêët cêìn

thiïët.  Taác duång cuãa viïåc duâng troâ chúi àïí daåy ngûä phaáp tiïëng Anh, qua khaão saát, cho thêëy phûúng
phaáp naây coá nhiïìu ûu àiïím. Khi aáp duång phûúng phaáp naây, giaáo viïn cêìn taåo ra möåt söë hoaåt àöång
thuá võ trong lúáp àïí taåo àiïìu kiïån, khuyïën khñch ngûúâi hoåc sûã duång ngûä phaáp tiïëng Anh chñnh xaác vaâ
hiïåu quaã. Viïåc sûã duång caác troâ chúi trong daåy ngûä phaáp laâ möåt caách daåy vui, giuáp cho sinh viïn búát
nhaâm chaán vúái caác qui tùæc ngön ngûä röëi rùæm, khö khan, khoá tiïëp thu. Giaáo viïn cêìn àiïìu chónh, cên
nhùæc, choån lûåa caác yïëu töë troâ chúi cho phuâ húåp vúái nöåi dung ngûä phaáp, vúái trònh àöå sinh viïn khaác
nhau. Do àoá, möîi troâ chúi cêìn àûúåc löìng gheáp caác nöåi dung ngûä phaáp nhêët àõnh khaác nhau vaâo troâ
chúi, tûâ àún giaãn àïën nêng cao giuáp sinh viïn coá thïí tiïëp thu baâi hoåc nhanh choáng thöng qua caác
hoaåt àöång troâ chúi. Ngoaâi ra, viïåc sûã duång troâ chúi àïí cuãng cöë vaâ ön baâi ngûä phaáp cuäng laâ möåt yá
tûúãng töët. Tuy nhiïn phûúng phaáp naây cêìn àûúåc quan têm nghiïn cûáu thïm nhùçm àïí khöng nhûäng
giuáp sinh viïn nùæm vûäng ngûä phaáp noái riïng maâ coân giuáp sinh viïn hoaân thiïån kyä nùng sûã duång
tiïëng Anh cuãa mònh noái chung.
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